Tematy prac dyplomowych inzynierskich na rok akad. 2016/2017

Katedra Systemow Multimedialnych

Temat w jezyku polskim
Nrl

Termowizyjny detektor zageéen drogowych w ciemriei

Temat w jezyku angielskim

Thermal imaging detector of potential threats fighhdriving

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie systemu detekcji obiekta pomog kamery
termowizyjnej przeznaczonego do ostrzegania protehngjalnymi
zagraeniami wys¢pujacymi podczas jazdy w cieméa.

Zadania

1. Zapoznanie z charakterystykamer termowizyjnych

2. Przygotowanie sytemu akwizycji obrazu termowizgo

3. Utworzenie bazy nagidestowych poprzez rejestraay warunkach
rzeczywistych

4. Implementacja algorytmow detekcji obiektow znggdych sé w sysiedztwie
drogi i powiadamiania o zagreniu

Literatura

1. Hirota et. al., Low-cost infrared imaging serssfmr automotive applications,
In: Walldorf, J. & W. Gessner (eds.). Advanced Mgystems for Automotive
Applications, 63 - 84, 2004

early warning systems. Transactions of Societyutbotive Engineers of
Japan 40.4 (2009): 1095-1099

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 2

Algorytm detekcji atakow w systemach rozpoznawandavcéw polegajcych
na odtworzeniu nagrania uprawnionego mowcy

Temat w jezyku angielskim

Playback detection algorithm for speaker recognisgstems

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Andrzej Czgewski

Konsultant pracy

mgr inz. Marcin Szykulski

Cel pracy

Celem pracy jest implementacja algorytmu dokgoego detekcji ataku oszu
na system rozpoznawania moéwcoéw zrealizowanego papradtworzeni
nagrania prawowitego klienta. Nale zbad@ skutecznét algorytmu i jeg
odporn@¢ na zaktocenia.

Zadania

1.Przegid technik ochrony systemow rozpoznawania méwcowegpetakami.
2.Stworzenie bazy nagrdlub wykorzystanie istniggej) zawierajcej nagrani
klientéw systemu oraz nagrania podstuchane i odtorog przez oszustow.

3. Implementacja algorytmu detekcji ataku poprzedtworzenie nagran
(Matlab/C++)

4. Ocena skuteczici algorytmu i jego odporrigi na zaktocenia.

Literatura

1.J. Galka, M. Grzywacz, R. Samborski, Playbadkcat detection for text
dependent speaker verification over telephone alanS8peech Communicati
IF, vol. 67, pp. 143-153.

2. W. Shang and M. Stevenson, A playback attack dmtefidr speake
verification systems, in Communications, Controtl 8ignal Procegsg, 2008
ISCCSP 2008. 3rd International Symposium on, M&@b8, pp. 1144-1149
3. F. Alegre, A. Janicki, and N. Evans, “Bssessing the threat of rep
spoofing attacks against automatic speaker vefificd in Proc. Int. Conf. @
the Biometrics Special Interest Group (BIOSIG), 201

2. Handel, Peter, et al. Far infrared camera piatfand experiments for moose



Temat w jezyku polskim
Nr 3

Wirtualny sampler muzyczny

Temat w jezyku angielskim

Virtual sampler — a musical sampler controllechaynd gestures together with
virtual reality visualization

Opiekun pracy

prof. zw. dr irz. hab. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie wirtualnego sampleraytznego wzorowanego
instrumencie AKAI z serii MPC lub podobnym, w ktémygracz aywajac
dotykowych padéw czutych na nacisk wyzwala przypésan dzwieki. W pracy
nalezy stworzy wirtualny model padéw érodowisku Unity3D, ktory bdzie
wyswietlany osobie grapej na okularach OculusRift wraz z wizualizadjoni z
wykorzystaniem urgdzenia LeapMotion. Naky stworzy modut detekciji
interakcji z wirtualnymi padami oraz przypésian zdarzenie gdvickowe —
wyzwalanie odpowiedniegazdiieku.

Zadania

Studium literaturowe

Projekt systemu

Realizacja wizualizacji dtoni oraz instrumentu wity8D
Modut detekcji uderzania w wirtualne pady

Modut zdarzé dzwigckowych

Testowanie systemu

Literatura

RloubkwhpE

Ratcliffe J., Hand Motion Controlled Audio Mixingiterface, Proc. of the

Int. Conf. on New Interfaces for Musical Expressipp. 137-139, 2014.

2. Sotirios, M.; Georgios, P., "Computer Vision MethadMusic Interaction,”
in Advances in Multimedia, 2009. MMEDIA '09. Firstternational
Conference on, vol., no., pp.146-151, 20-25 JOQR

3. OculusRift https://developer.oculus.com/

4. LeapMotion https://www.leapmotion.com/product/vr

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 4

Interaktywna gra edukacyjna na smartfony

Temat w jezyku angielskim

Interactive educational game for smartphones basexitomatic detection of
shape and color of 3D printed objects

Opiekun pracy

prof. zw. dr irz. hab. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie gry acej dzieci koloréw i ksztattow obiektow,
ktorymi si bawi. Proste obiekty (trog, koto, kwadrat) natey zaprojektowa i
wydrukowa uzywajac drukarki 3D. Na smartfonie nalestworzy aplikacg
korzystajica z wbudowanej kamery oraz algorytméw cyfrowego twagzania
obrazu, pozwalafa na detekgj i rozpoznawanie wydrukowanych obiektow.
Aplikacja ta, korzystajc z modutu syntezy mowy ma ponadto za zadanie
informowa® dziecko o przedmiocie zabawy.

Zadania

Studium literaturowe

Projekt i realizacja obiektow na drukarce 3D
Projekt aplikacji na smartfona

Modut detekcja obiektéw w aplikacji

Modut syntezy gtosowej w aplikacji
Testowanie aplikacji

ogkrwnpE




Literatura

1. Elsalamony, H.A., "Automatic object detection andtohing based on
proposed signature,” in Audio, Language and Imaged3sing (ICALIP),
2012 International Conference on, pp.68-73, 1613 2012

2. Lurong Shen; Xinsheng Huang; Yuzhuang Yan; Shendjiai, "An
improved mean-shift tracking algorithm with spatalor feature and new
similarity measure," in Multimedia Technology (ICHM 2011 International
Conference on, pp.184-188, 26-28 July 2011

3. Hu-Lin Kuang; Chan, L.L.H.; Hong Yan, "Multi-clagsiit detection based
on multiple color channels," in Wavelet AnalysigldPattern Recognition
(ICWAPR), 2015 International Conference on , vob,, pp.1-7, 12-15 July
2015

4. OpenCV Hough Circle Transform:
http://docs.opencv.org/2.4/doc/tutorials/imgprogtrans/hough_circle/ho

gh_circle.html

Liczba wykonawcow

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr S

Wykonanie filmu animowanego z wykorzystaniem sead€inect do
przechwytywania ruchu aktora

Temat w jezyku angielskim

Applying Kinect sensor for motion capture recording

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy

Celem pracy jest zapoznanie gizasad dziatania sensora Kinect i sposoben
rejestracji ruchu cztowieka i wykorzystanie danyabhu do wykonania
animacji postaci 3D.

Zadania

1. Zapoznanie z zasadami konfiguracji ihwo $ciami sensora i
oprogramowania

Przegid i wybér narzdzi do realizacji zadania

Uzgodnienie z opiekunem tematyki i scenariugmauf

Przygotowanie modeli i planu, nagranie ruchygcgd post-processing
Udokumentowanie pracy

Przygotowanie ptyty DVD z materiatadmddtiowymi i zestawem
niezkednych aplikaciji

ocghr~wn

Literatura

1. Dokumentacja Kinect, https://dev.windows.comisrkinect

2. Dokumentacja Blender3D, https://www.blenderimanual/

3. Meredith M, Maddock S, Motion Capture File Fotafaxplained, Univ.
Sheffield, http://www.dcs.shef.ac.uk/intranet/resbgpublic/resmes/CS0111.p
4. Zastosowania Kinect, http://www.kinecthacks.com/

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 6

Interaktywnesrodowisko 3D z zastosowaniem techniki autosterepske;

Temat w jezyku angielskim

Interactive 3D environment employing autostereoBrdfsplays

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Konsultant pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Cel pracy Wykorzystanie aplikacji do tworzenia gier 3D (np.nity) do stworzeni
srodowiska trojwymiarowego z elementami interaktywriydo wyswietlania w
trybie autostereoskopii wielowidokowej

Zadania 1. Zapoznanie z zasadami konfiguracjiswietlaczy autostereoskopowych i

mozliwosciami dosgpnego oprogramowania
2. Przegld i wybor naredzi do realizacji zadania

U

I



Uzgodnienie z klientem tematyki i scenariuszysdbdowiska 3D
Przygotowanie modeli i mechaniki

Przygotowanie dokumentaciji i instrukcji / sanumiec
Przygotowanie ptyty DVD z materiatami i zestaw niezlgdnych aplikacji

3
4,
5. Przetestowanie efektu autostereoskopii wielotashae]
6
7
1

. Dokumentacja Unity, http://unity3d.com/learmdtials/topics/interface-

Literatura
essentials
2. Dokumentacja Blender3D, https://www.blenderimanual/
3. Dokumentacja wivietlaczy 3D,
http://www.dimenco.eu/downloads/manuals/2D+Z_maumatl
Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 7

Realizacja zestawu filméw w technologii 3D

Temat w jezyku angielskim

Preparing a set of 3D movies

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy Celem pracy jest przygotowanie zestawu krétkicmdiv zrealizowanych
technice 3D. Maj sic one opierd na koncepcji spaceru rejestrowanegc
pomoa kamery umieszczonej na gtowie filmaggo. Filmy leda nagrywane v
takich miejscach jak parki, lasy, phaitp.
Filmy maj by¢ wykorzystane jako element stymulacji polisensomgiznsdob
urazami mézgu.

Zadania 1. Przegid literatury
2. Zapoznanie ze sptem
3. Realizacja nagfa
4. Mont& i postprodukcja nagfa
5. Opracowanie dokumentacjiwlickowo-wizyjnej

Literatura 1. Svanberg L., The EDCF Guide to Digital Cinemadection, Elsvier, 2004.
2. James J., Digital Intermediates for Film andedidElsvier, 2006.
3. Schreer O., Kauff P., Sikora T., 3D Video Comimation, Wiley, 2005
4. Przedpetska-Bieniek M., Aviek w filmie, APF, 2006.

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 8

Realizacja filmu dokumentalnego w technologii 4kowarzyszeniemavicku
wielokanatowego

Temat w jezyku angielskim

Making a documentary in 4K technology with 5.1 stun

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy

Wykonanie reportau ilustrupcego maliwosci tworzenia filméw w technolog
4K. W trakcie realizacji wykorzystanie zostakamera 4K wraz z dodatkowy
osprztem (slider, steadicam) oraz mikrofony pozwgaj na rejestra¢
dzwicku w systemie stereofonii dookolnej

Temat filmu do ustalenia.




Zadania

. Przegld literatury

. Zapoznanie ze spitem

. Ustalenie tematu i scenariusza
. Realizacja nagfa

. Opracowanie dokumentacjiwliekowo-wizyjnej

Literatura

. Svanberg L., The EDCF Guide to Digital Cinemadeiction, Elsvier, 2004.
. James J., Digital Intermediates for Film andeddElsvier, 2006.

1

2

3

4

5. Monta i postprodukcja

6

1

2

3. Przedpetska-Bieniek M., Avick w filmie, APF, 2006.

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr9

Implementacja wybranej metody weryfikacji autenty@zi podpisu

Temat w jezyku angielskim

Implementation of a signature authentication veaifion method

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

dr inz. Michat Lech

Cel pracy

Celem pracy jest zaimplementowanie wybranej meteelyfikacji
autentycznéci podpisu. Metoda powinngedzi¢c sposéb i tempo powstawania
podpisu i poréwnywéte informacje z danymi wzorcowymi.

Zadania

1. Przegld metod weryfikacji autentyczéo podpisu bazuagcych na sposobie
jego sktadania

2. Implementacja metody $vodowisku Matlab lub w jednym z naptijagcych
jezykow: C/C++, C#, JAVA;

3. Testowanie metody

Literatura

1. Mushtag S., Mir A.H., Signature Verification:Study, 4th International
Conference on Computer and Communication Techndlig@CT), IEEE, pp.
258-263, 2013

2. Nautsch A., Rathgeb C., Busch, C., Bridging $&@m application of feature
warping to online signature verification, 2014 hmm&tional Carnahan
Conference on Security Technology (ICCST) , IERE,1-6, 2014

3. Obebska A., Polaska I., Polaski J., ,Pismo a ty”, Wydawnictwo Sport i
Turystyka, Warszawa 1988

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 10

Skonstruowanie zasilacza do mikrofonu Neumann SM69

Temat w jezyku angielskim

Engineering a power supply for Neuman SM69 micragho

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

mgr inz. StefarSwiecinski

Cel pracy Celem pracy jest zaprojektowanie uktadu zasilaczenikrofonu Neumann
SM69, wchodzcego w sklad zasobow sptawych Katedry Systeméw
Multimedialnych.

Zadania 1. Zapoznanie size schematami elektronicznymi mikrofonu Neumanr6Sm

schematami oryginalnego zasilacza
2. Przygotowanie projektu uktadu elektronicznegsilacza
3. Testowanie zrealizowanego zasilacza




Literatura

1. Dan Alexander, Dan Alexander Audio, Neumann NE3Z2-02 power supply
schematic, http://danalexanderaudio.com/micinfolhtimstp: 15.02.2016

2. Georg Neumann GmbH, Operating InstructiongHferSM 69 fet Stereo
Condenser Microphone,
http://recordinghacks.com/pdf/neumann/SM_69 FET_hdgrdostp:
15.02.2016

3. Neumann SM 69 fet - Multi-Pattern Condenserestdlicrophone,
http://recordinghacks.com/microphones/Neumann/SMe89dostp:
15.02.2016

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 11

System do pomiaru czasu pogtosu za pansygnatéw MSL oraz SWEEP

Temat w jezyku angielskim

System for reverberation time measurements using isthd Sine Sweep
sequences

Opiekun pracy

dr inz. Jozef Kotus

Konsultant pracy

dr inz. Michat Lech

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie systemu do pomiarsucgagtosu. Procedura
pomiarowa powinna wykorzystywaygnaty MLS (Maximum Length
Sequence) oraz SWEEP. Algorytm wyznaczania odpaviegulsowej
pomieszczenia a ngphie parametréw czasu pogtosu powinieq by
zaimplementowany érodowisku MATLAB lub w gzyku C++.

Zadania

1. Zapoznanie siz podstawami teoretycznymi metod pomiaru czastosogza
pomog sygnatow MLS oraz SWEEP

2. Praktyczna implementacja algorytmu wyznaczadowiedzi impulsowe;j
pomieszczenia wrodowisku MATLAB lub w gzyku C++

3. Przeprowadzenie serii pomiarow czasu pogtosykorzystaniem
stworzonego oprogramowania oraz systemu refereaggjiiprogram DIRAC
firmy B&K dostepnego w KSM)

4. Przeprowadzenie analizy wynikow oraz sformutoammioskéw.

Literatura

1. P. Tomczyk, Zastosowanie metod mis i swept dmpomiaréw akustycznyc

w warunkach wysokiego tta akustycznego, Prace futyTechniki Budowlanej

- Kwartalnik nr 4 (156) 2010

2. Handbook of Signal Processing in Acoustics, éfilty D. Havelock, S.
Kuwano, M. Vorlander, ISBN: 978-0-387-77698-9 (Pri78-0-387-30441-0
(Online), Springer Science, Business Media, LL@&0

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr12

Aplikacja dosledzenia os6b w obrazie z kamery termowizyjnej

Temat w jezyku angielskim

Tracking persons in thermovision camera images

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Implementacja algorytmu, ktéryetzie w stanie automatycznie wykrygvasoby
w obrazie z kamery termowizyjnefledzi¢ ich pozycg. W ramach projektu
nalezy dokona przeghdu dos¢pnych algorytmow, a naginie wybr& jeden z
nich i dostosowmago w taki sposéb, aby byt w stanie oznacpgzycg osoby w

obrazie z kamery. Algorytm powinien dokonyéenalizy “nazywo”.

>



Zadania 1. Analiza dostpnych algorytmoéw analizy obrazu
2. Analiza obrazu z kamery termowizyjnej padeém wykrywania oséb
3. Projekt i implementacja algorytmu
4. Testowanie skuteczém algorytmu
Literatura 1. M. Nixon, A. Aguado: Feature Extraction and Imd&yocessing. Elsevier
Academic Press 2008.
2. OpenCV: www.opencv.org
Uwagi Sugerowane nagdzia: gzyk python + biblioteka OpenCV

Temat w jezyku polskim
Nr13

Rejestracja zmian mimiki twarzy z wykorzystaniepagatow fotograficznych
kamer

Temat w jezyku angielskim

Registration of facial expressions changes emptpwitdeo and camcorder
recordings

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Korzeniewski

=

Cel pracy Celem pracy jest sprawdzenie #ieosci rozdzielczéci czasowej aparatdéw
fotograficznych i kamer daginych w Katedrze Systeméw Multimedialnych
kontekscie rejestracji zmian mimiki twarzy. Drugim celerglzie przygotowani
bazy nagra twarzy z rG@ng mimika.

Zadania 1. Zapoznanie z tematykozdzielczéci czasowej uradzen rejestrugcych
obraz;

2. Zapoznanie z ugdzeniami, ktére &da poddane pomiarom;

3. Wykonanie pomiaréw rozdzielca czasowej wedtug przgtiej metodologii;
4. Wykonanie nagratwarzy w celu opracowania testowej bazy danych
zawierajcych zmiany mimiczne w twarzach;

5. Opracowanie wynikéw w formie zestawienia kluggoh parametrow dla
poszczegolnych ugdzen;

Literatura 1. Riesz Pyramids for Fast Phase-Based Video Megtion, ICCP 2014,
(http://people.csail.mit.edu/nwadhwa/riesz-pyramid/

2. Analysis and Visualization of Temporal Variatsoin Video, Michael
Rubinstein, PhD Thesis, MIT Feb 2014,
(http://people.csail.mit.edu/mrub/PhDThesis/);

3. Phase-Based Video Motion Processing, SIGGRA®IB2
(http://people.csail.mit.edu/nwadhwa/phase-video/);

4. Eulerian Video Magnification for Revealing SlebChanges in the World,
SIGGRAPH 2012, Kttp://people.csail.mit.edu/mrub/vidmaig/

Songfan Yang, Bir Bhanu, Understanding Discretddt&xpressions in Video
Using an Emotion Avatar Image, IEEE Transactions3ystems, Man, And
Cybernetics—Part B: Cybernetics, Vol. 42, No. 4gAst 2012;
http://www.ece.ucr.edu/~syang/attach/Yang_SMC12.pdf

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 14

Badanie skutecznoi aplikacji mobilnych do pomiaru poziomuwligku

Temat w jezyku angielskim

Performance test of smartphone sound level mefdications

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG

Konsultant pracy

mgr inz Karolina Marciniuk, (Kris Garski)




Cel pracy

Celem projektu jest zbadanie doktadeciadziatania darmowych aplikacji
do badania poziomuwzdiieku i charakterystyki egstotliwosciowej
pomieszczenia z wykorzystaniemzngch urzdzen. Kolejnym elementem
projektu jest poréwnanie wynikéw z odczytami wysgkakasci sprztu
pomiarowego.

Zadania

Zaprojektowanie uktadu pomiarowego;

Dobranie aplikacji i sprtu moblinego;

Zebranie pomiardbw w komorze bezechowej;

Analiza poréwnawcza wynikow;

Przeprowadzenie pomiardw in situ dlamgch pomieszczez
wykorzystaniem sprzedu mobilnego i mikrofonéw pomovaych.

agrwnPE

Literatura

1. K.Keene et al., "Accuracy of Smartphone Sound Liteter
Applications”, Research and Development Focus.

2. D.R. Nast, W.S. Speer, and C.G. Le Prell, "Accuraic$ound Level
Meter Applications for the iPhone®" University dbFda, Department
of Speech, Language & Hearing Sciences.

3. C. A Kardous and P. B. Shaw, "Do Sound Meter Adeasure Noise
Levels Accurately?". National Institute for Occupatl Safety and
Health, Cincinnati, Ohio.

4. D. P. Robinson, J. Tingay, "Comparative study efplerformance of
smartphone-based sound level meter apps, with &hduwt the
application of a 12" IEC-61094-4 working standarcraphone, to IEC
61672 standard metering equipment in the detectioarious
problematic workplace noise environments”, Inteidd®014.

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 15

Rejestracja dviekdw do gry komputerowej wraz z przyktadowym
udzwiekowieniem

Temat w jezyku angielskim

Registration sounds for a computer game and pregparsound design project

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

mgr inz Karolina Marciniuk

Cel pracy

Praca polega na utowrzeniu biblotekingekéw przeznaczonej do gier
komputerowych. Zawietapowinna r@norodne dwieki efektowe - realistyczne
jak i wykreowane, a tale dzwigki tta (loops). Do plikbw powinien zosta
zahczony scenariusz zastosawd&\Vymagane growniez efekty interfejsu
uzytkownika. Do projektu naley zahczy¢ przykladowe udwigckowienie gry z
wykorzystaniem utworzonej bibloteki.

Zadania

1. Dobranie odpowiednichzaviekéw dla poszczegdlnych grup;

2. Przygotowanie scenariusza nagran i przeprowadrages;

3. Przygotowanie przejrzystej bazy nagmaraz opisem zastosowa
4. Udzwickowienie gry;

Literatura

1. M. Clynes, "Music, Mind, and Brain. The Neuropsyiigy od Music",
Springer, 1980 r.

2. J. Meinema, "A study of the semiotic role of soiméhteractive media
Sound: an underestimated medium in interactivegiésFaculty of
Art, Media and Design University of the West of fanygl, Bristol
January 2003 ;

3. A. Farnell, "Designing Sound Practical synthetiars design for film,
games and interactive media using dataflow ", Aggbbcientific Press
Ltd. England, 2008

Uwagi




Temat w jezyku polskim
Nr 16

Zaprojektowanie i wykonanie cyfrowego efektu gitaego

Temat w jezyku angielskim

Design and implementation of guitar DSP effect

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy Celem pracy jest zaprojektowanie i zaimplementoeanibranych cyfrowych
efektdw przetwarzaniazévicku i udostépnienie w postaci multi-efektu
gitarowego. Przyktadowe efekty do impementacijialiop&niajgca, pogtos,
flanger. Praca mi@ zosté zrealizowana w oparciu 0 procesor TMS320C5535
firmy Texas Instruments.

Zadania 1. Wybr efektow

2. Wstepna implementacja w matlabie
3. Przeniesienie kodu dwodowiska DSP
Literatura 1. S.W. Smit, "The Scientist & Engineer's Guide tgilil Signal
Processing" http://www.analog.com/en/education/atian-
library/scientist_engineers_guide.html;
2. Mauro J. Caputi, "Developing Real-Time Digital Aadkffects for
Electric Guitar in an Introductory Digital Signaldeessing Class",
IEEE, 1998 r.;
3. V. Nonzee, P. Poongbunkor, "DSP Audio Effects" Nap001
4. A.J.Czubak, G. Raheja, Guitar Effects ProcessimdgJDSP
Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr17

Nagranie i miks utworu muzycznego w oparciu o wéasnplementacije wtyczek
VST

Temat w jezyku angielskim

Recording and mixing of audio using own implemdnte of VST plugins

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

mgr inz Karolina Marciniuk

Cel pracy Praca polega na realizacji nagrania muzycznegaeitshagraniowym oraz
zmiksowaniu nagrania z wykorzystaniem samodziedpi@cowanych wtyczek
przetwarzania gvieku.

Zadania 1. Wybdr zespotu i miejsca nagra

2. Wykonanie nagrania
3. Miks z uzyciem wtasnych wtyczek
Literatura 1. M. Clynes, "Music, Mind, and Brain. The Neuropsykgy od Music",
Springer, 1980 r.
2. J. M. Eargle, "Music, Sound , and Technology", Bger
Science+Buisness Media, LLC, 1995;
3. J. M. Eargle, "Handbook of Recording Engineerirggringer
Science+Buisness Media, LLC, 1992
Uwagi
Temat Nr18 Detekcja urgdzeh mobilnych w obrazie.

Temat w jezyku angielskim

Detection of mobile devices in images

Opiekun pracy

dr inz. Daniel Wesierski

Konsultant pracy

dr inz. Michat Lech




Cel pracy

Ciaggte monitorowanie os6b chorych na padaozitrakcie badania wideo-EEG
nieuchronnie narusza ich prywagdoPoniewa pacjenci muszby¢
monitorowani przez kilka kolejnych déb w szpitatapjs sie nieziecznie gdy
technicy widz ekrany ich urzdzer mobilnych. Celem pracy jest stworzenie
detektora urgdzeh mobilnych i zamaskowanie ich ekranéw na obrazie ab
zwigkszy poczucie prywatniei pacjentéw podczas badania.

Zadania

1. Ewaluacja metody detekcji ydzer mobilnych na bazie zelf
2. Opracowanie algorytmu maskowania ekranéw tyehdaen

Literatura

1. Tomasz Malisiewicz, Abhinav Gupta, Alexei Ar&d. Ensemble of
Exemplar-SVMs for Object Detection and Beyond ICC¥11.

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 19

Symulacja akustyki sali EA736 z wykorzystaniem vayliego oprogramowania
do modelowania akustyki pomieszaze

Temat w jezyku angielskim

Acoustic simulation of EA736 room using chosen niimgesoftware of room
acoustics

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy

Projekt polega na zamodelowaniu i wykonaniu ponviacaasu pogtosu w sali
wyktadowej EA736. W pracy natg zawrz€ doktadny opis wykonanych
symulaciji, rozktadu akustykizvicku, a take zaproponowakorektlke akustyki
pomieszczenia w kontégie systemu odstuchowego.

Zadania

1. Przegld dostpnego oprogramowania do modelowania akustyki
2. Zamodelowanie pomieszczenia i przeprowadzemeigcji

3. Wykonanie pomiarow

4. Zaproponowanie adaptacji akustycznej i przepdaeaie ponownych
symulacji.

Literatura

1. L. Bednarek, "Concert Halls and Opera Houses, Muésioustics, and
Architecture", Springer

2. Bruel & Kjaer PULSE — Instrukcja szkoleniowa. Brald Kjaer, 1998
3. Odeon manual, http://www.odeon.dk/pdf/OdeonManuadD

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 20

Pomiary akustyki przestrzeni klubu Kwadratowa wucgtworzenia
zoptymalizowanego presetu do procesanaieku

Temat w jezyku angielskim

Measurement of acoustic space of the Kwadratowatclcreate an optimized
preset to the sound processor

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy Celem pracy jest zbadanie akustyki klubu Kwadratdignikiem pracy
bedzie stworzenie nowego zoptymalizowanego presetordoesora zvieku.
Praca ma za zadanie poprayakaos¢ dzwieku w klubu. Dodatkowym
elementem projektucdizie opracowanie adaptacji akustyczne;.

Zadania 1. Wykonanie pomiaréw akustycznych

2. Analiza wynikow, korekcja presetu i powtérne porgiar
3. Zaproponowanie adaptacji akustycznej.




Literatura

Y. Ando, "Concert Hall Acoustics", Springer, 1985.
J.S. Bradley, "Review of objective room acoustieasures and future
needs", Applied Acoustics 72, 713-720, 2011.

G. Szwoch, "Pomiary Akustyczne", Pomiary w TechrStedyjnej,
KSM (Materiaty pomocnicze).

S. W. Smith, "The Scientist & Engineer's Guide igifal Signal
Processing" http://www.analog.com/en/education/atian-
library/scientist_engineers_guide.html

N o ok

Uwagi

Temat w jezyku polskim
Nr 21

Pomiary akustyki wetrza i analiza parametréw akustycznych z wykorayista
oprogramowania ITA-Toolbox

Temat w jezyku angielskim

Room acoustics measurements and analysis of acalystirameters employing
ITA-Toolbox

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Kurowski

Cel pracy

Projekt polega na zapoznanig gipakietem ITA-Toolbox (oprogramowanie
Open Source ¥rodowisku MATLAB) oraz wykonaniu pomiaréw parametré
akustyki wybranego wtrza. Kolejnym elementem pracygdrie analiza za
pomog podanego pakietu oraz wedtug normy. W pracyayat@wrzé opis
przeprowadzonych analiz oraz symulaciji.

Zadania

1. Zapoznanie gize sprztem pomiarowym i norm

2. Wykonanie pomiaréw wybranych parametréw akustych

3. Analiza wynikow pomiarow za pomgpakietu ITA-Toolbox

4. Zaproponowanie adaptacji akustycznej i przepdaeaie ponownych
symulacji.

Literatura

1. http://www.ita-toolbox.org/
2. Bruel & Kjaer PULSE — Instrukcja szkoleniowa.
3

Polska Norma PN-EN ISO 3382-2 (Pomiar parametrousgikznych
pomieszczg)

Uwagi

Temat

Analiza widmowa stratnej kompresjitickdw (np. MP3,

Nr 22

AC, OGG Vorhis) przy wykorzystaniu syntetycznych

testupcych sygnatow petnopasmowych

Temat w jezyku angielskim

spectral analysis of audio lossy compression usitigdnd
synthetic test signals

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in. Ewa Hermanowicz

Konsultant pracy

Dr inz. Mirostaw Rojewski

Cel pracy

Infograficzne udokumentowanie zmian widma i
spektrogramu sygnatow tesjaych, takich jak szum bialy
petnopasmowy §wiergot o liniowo modulowanej
czestotliwosci (LFM), zachodzcych podczas ich stratnej
kompresji w popularnych koderachvadeku.

Zadania

Stosujc dowolne oprogramowanie, np. Matlab,
wygenerowa (dla typowej szybkéci prébkowania
dzwickow, np. 44100 lub 48000 Sa/s) dostateczniegiug
realizacg szumu biatego i petnopasmowy sygnat
swiergotowy LFM, i poddé je kompresji (zakodow
stosujc 2-3 wybrane stratne kompresory. Za pognoc
klasycznych nargzi analizy widmowej (periodogram i




spektrogram) zilustrowtai udokumentowa dzwieki
otrzymane po dekodowaniu. Odstuchowo zinterpretow
zauweaone efekty. Wszystko opiéaieco podbudowyp
wiedz o fizjologii stuchu.

QO

Literatura

1.A. Czyzewski, Dxwiek cyfrowy, wyd.2, 2001.

2. T. Zielinski, Cyfrowe przetwarzanie sygnatéw, 2005.
3. Materialy z Internetu na hasto ,stratha komgaes;j
dzwieku” lub ,stratna kompresja audio”.

Uwagi




