Propozycje tematow prac dyplomowych magisterskich 2015

Katedra Systeméw Multimedialnych

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 1

Projekt i realizacja uktadu do bezprzewodowego meoowania stanu
srodowiska z wykorzystaniem platformy Intel Galileo

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Wireless monitor for environmental conditions baeadntel Galileo
platform.

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Janusz Cichowski

Cel pracy Celem pracy jest analiza mdwvosci rozbudowy platformy Intel Galileo o
warstwe sprztowa pozwalajca na poddczenie sensorow unliwiajacych
odczytywanie parametrowrodowiska: hatasu, zanieczyszczenia powietrza,
temperatury, @hienia, nastonecznienia i innych. Projekt uktadu
elektronicznego zawierggego wybrane sensory i modut komunikacji.
Koncowym etapem pracy jest napisanie prostej aplikagjti-platformowe;j
na terminale mobilne.

Zadania 1. Analiza maliwosci rozbudowy platformy Intel Galileo.

2. Specyfikacja potrzebnych elementow elektronichny
3. Projekt i realizacja ukfadu elektronicznego.
4. Oprogramowanie platformy Intel Galileo
5. Realizacja przyktadowej aplikacji mobilnej pratagacej mazliwosci
zrealizowanego ukfadu.
6. Badania eksperymentalne opracowanej aplikaciji
Zrodta 1. Konieczny przegt literatury dot. zagadnienia monitorowania

srodowiska.

2. Intel Galileo:
http://arduino.cc/en/ArduinoCertified/IntelGaliledikWtk4UhGJQ
3. Intel Galileo / Arduino shields
http://arduino.cc/en/Main/ArduinoShields#.UxWt54UNG

4. PhoneGap free and open source framework toecoceass-platform
mobile apps. http://phonegap.com/

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat pracy dyplomowej | Projekt i realizacja bezdotykowego interfejsu cewego na platformie
magisterskiej (j. pol.) Nr 2 | Intel Galileo wykorzystujcego kompresjpowietrza
Temat pracy dyplomowej | Project of the haptic feedback interface basederair compression,
magisterskiej (j. ang.) supervised by Intel Galileo platform.
Opiekun pracy prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski
Konsultant pracy mgr inz. Janusz Cichowski
Cel pracy Celem pracy jest opracowanie koncepcji i wykongmagotypu uradzenia
pozwalajcego na generowanie bezdotykowych fadav czuciowych w
oparciu o efekt kompresji powietrza z wykorzystamigtosnikow nisko-
tonowych i odpowiedniego oprogramowania. Realizacgotypu
urzadzenia w technologii wydruku 3D, oprogramowaniefplany Intel
Galileo. Przetestowania rozyziania i wyznaczenie optymalnych
parametréw pobudzenia oraz generowanych efektosi@zych.
Zadania 1. Analiza istniejcych technologii haptycznych
2. Zapoznanie size zjawiskiem bezdotykowego sprenia czuciowego
2. Projekt i konstrukcja ,gfkmikowego kompresora”
3. Realizacja prototypu w technologii wydruku 3D
4. Oprogramowanie sterownika prototypu
5. Uruchomienie i przetestowanie atizenia
6. Badania eksperymentalne opracowanej aplikacji
Zrodia 1. "Non-contact Method for Producing Tactile SeimsatUsing Airborne
Ultrasound" T. lwamoto, M. Tatezono, H. Shinoda
2. "Airborne Ultrasound Tactile Display" T. Iwamotd. Tatezono, T.
Hoshi, H. Shinoda
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3. Aireal: Interactive Tactile Experiences in FAgeby Disney Research
Lab: http://www.disneyresearch.com/wp-content/ugisireal FNL1.pdf

Liczba wykonawcow

Uwagi

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 3

Badanie modeli propagacjziédet hatasu stosowanych to tworzenia map
akustycznych

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Investigation of noise propagation and source n®dpplied to creating of
acoustic maps

Opiekun pracy

prof. zw. dr hab. in Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Sprawdzenie doktaddoi modeli matematycznych stosowanych do
sporzdzania map halasu. Przygotowanie mapy akustyczaeyybranego
obszaru miasta Gdaka i poréwnanie z wynikami pomiarow w terenie. Id
zostanie sporglzona za poma@coprogramowania specjalistycznego na
podstawie dostarczonych danych z zastosowaniemanybh modelérodia i
propagaciji.

Zadania

1. Przegid literatury z zakresu metodyki tworzenia map ayestych

narzdzi platformy PLGrid+ oraz oprogramowania komeregao

3. Wykonanie pomiaréw poziomu hatasu w kilku wylyrem punktach w
terenie

4. Porownanie wynikow uzyskanych za pomawdeli z danymi
pomiarowymi.

2. Przygotowanie mapy akustycznej dla wybranegaansz zastosowaniem

Literatura

1. Z. Engel, Ochrongrodowiska przed drganiami i hatasem, PWN Warsz
2001

2. E. Salomons, D. van Maercke, J. Defrance, Rate The Harmonoise
Sound Propagation Model, Acta Acustica united Witlustica, 97(1), 62-74
2011

3. Dokumentacja platformy PLGrid+ dgpha w sieci Internet

awa

Liczba wykonawcdow

Uwagi

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 4

Zastosowanie metod genetycznych do estymacji parémsyntezy
subtraktywnej na podstawie probekndgku

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Estimation of subtractive sound synthesis paramsdtem sound samples
employing genetic algorithms

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie algorytmu wykorzystego metody
genetyczne, ktory na podstawie analizy zarejestngata probek

dzwieku, umaliwiajgce uzyskanie brzmienia jak najbardziej zbliego do
badanych probek.

syntetycznegoavicku bedzie estymowat parametry subtraktywnej syntezy

Zadania

1. Przegld metod genetycznych i ich zastosaywa

2. Parametry syntezy subtraktywnej i ich wptyw manfienie dwigku;

3. Opracowanie bazy probekvd ekowych;

4. Implementacja algorytmu estymacji generatordiwotv i modulatoréw na
podstawie probekzavigkowych;

5. Badanie skuteczia algorytmu;

6. Podsumowanie i kierunki dalszych prac;

Literatura

1. P. E. Goldberg, Algorytmy genetyczne i ich zastwania, WNT,
Warszawa, 1998;

2. T. D. Gwiazda, Algorytmy genetyczne kompendi®WN, 2007
3. P. Kirn, Real World Digital Audio Edycja polska

Liczba wykonawcéw




Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 5

Metodysledzenia 0sdb i pojazdow w obrazie z kamery begratego
systemu latajcego

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Tracking of persons and vehicles in UAV camera

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie algorytmu, ktGggizie w stanie skutecznie
sledzi¢ ruch wybranych osob i pojazdow w obrazie z kanzery
bezzatogowego systemu laag¢go Parrot AR.Drone. Algorytm ma za zad
utrzymaniesledzenia wybranego obiektu w obrazie o ruchomymrzedv
obecndci innych obiektéw i zaklbae Sugeruje siréwniez opracowanie
algorytmu, ktory bdzie w stanie korygowéator lotu obiektu latajcego tak,
aby utrzyma sledzony obiekt w polu widzenia kamery.

Zadania

1. Opracowanie na temat algorytmédzenia obiektow w obrazie o
ruchomym kadrze;

2. Implementacja algorytmiledzcego;

3. Badanie skutecziai sledzenia obiektéw w ednych warunkach;

4. Opracowanie algorytmu do sterowania torem |dtieldu, testowanie;
5. Podsumowanie i wnioski

Literatura

1. M. Nixon, A. Aguado: Feature Extraction and Imdyocessing. Elsevier
Academic Press 2008.

2. D.L. Baggio et al: Matering OpenCV with Practi€@mputer Vision
Projects. Packt Publishing 2012.

3. K. Nummiaro, E. Koller-Meier, L. Van Gool:

An Adaptive Color-Based Particle Filter, Image afision Computing, Vol.
21, No. 1, pp. 99-110, 2002

Liczba wykonawcéw

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 6

Badania zdolng&i postrzegania z wykorzystaniem rzeczywdstavirtualnej i
emisji bodcdw wizualnych, akustycznych, zapachowych i dotykclv

Temat pracy dyplomowe]
magisterskiej (j. ang.)

Investigation of perceptual testing in virtual eviment involving visual,
acoustic, scent and touch stimuli

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Konsultant pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Cel pracy

Celem pracy jest zaproponowanie metodyki testowkiomanie zestawu
scenariuszy, angajacych wiele zmystoéw jednocgeie w celu badania
zdolndici postrzegania 0sob w stanie wegetatywnym lubamelnikupcych
sie. Testy na zasadzie prostych zadagier powinny wykorzysta
wyswietlanie obrazu 2D i 3D (autostereoskopia), egrigjvickOw i
zapachow oraz bade dotykowe. Obiektywna reakcja pacjenta mierzona
bedzie systemeniledzenia wzroku i potencjatem EEG (anizenia dospne
w Katedrze). Dedykowany interfejs prezentévadzie bodce i wyswietla¢
wyniki i posepy uzytkownika. Zgromadzone wyniki testu zosjan
przeanalizowane metodamidenia danych, m.in. klasyfikacji za pomoc
zbioréw przyblizonych.

Zadania

1. Zapoznanie z systemaghedzenia wzroku i pomiaru EEG oraz emisji
zapachu

2. Zapoznanie z metodami tworzenia obrazu 2D w3fechnice
autostereoskopowej

3. Zaprojektowanie zestawu testoéw, przygotowangzadwy wizualnych i
akustycznych i interfejsuzytkownika

4. Integracja elementow sptawych i programowych systemu

5. Wstpne testy

6. Dokumentacja wykonanej pracy




Literatura

1. B. Kunka, A. Czyzewski, and A. Kwiatkowskawareness evaluation of
patients in vegetative state employing eye-gaze tracking system,” Int. J. Artif.
Intell. Tools, vol. 21, no. 02, pp. 1-11, 2012

2. A. Czyzewski, P. Odya, J. Smulko, G. Lentka, B. Kostek] &h Kotarski
“Scent Emitting Multimodal Computer Interface for Learning Enhancement,”
in 21th Int. Workshops on Databse and Expert Sy#pplications (DEXA),
2010, pp. 142-146.

3. A. De Mauro, Virtual Reality Based Rehabilitation and Game
Technology,” EICS4Med 2011, pp. 48-52, 2011.

Liczba wykonawcdéw

Uwagi

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 7

Badanie ergonomiitozonych graficznych interfejsowzytkownika w oparcit
o0 technolog sledzenia wzroku

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Study on usability of complex graphical user irdedfs based on gaze track
technology

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Pawet Spaleniak

Cel pracy

Celem pracy jest sformutowanie zzéa potencjalnie problematycznej z
punktu widzenia gyteczndci aplikacji GIU, zaprojektowanie trzech
projektow graficznych interfejsowzytkownika (przy zastosowaniu
odmiennych zatzen) oraz przeprowadzenie badpozwalagcych ocend
stopieh uzyteczndci kazdego z projektéw oraz sformutowanie wnioskéw
opisupcych cechy interfejsu o najusgzej uyteczngci.

Zadania

1. Sformutowanie problemu;

2. Trzy projekty graficzne interfejséveytkownika (w postaci makiet);
3. Opracowanie scenariuszy testowych pozweyah oceni stopie
uzyteczndci (ergonong);

4. Przeprowadzenie batla wykorzystaniem okulografu

5. Opracowanie wynikéw i spagdzenie wnioskow

Literatura

1. Rébert Moro Visualization of Gaze Tracking DEtaUX Testing on the
Web

2. http://luxmag.com/articles/leveraging-eye-tragkio-create-an-engaging
user-experience

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 8

Nowoczesne metody adickowiania gier komputerowy:

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Modern methods of creating sound for computer games

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Suchomski

Konsultant pracy

mgr inz. Andrzej Ciarkowski

Cel pracy

Celem pracy jest zapoznanie sprzeghd metod tworzeniaavigku do
nowoczesnych gier komputerowych. Wspotczesne gnyduderowe to bard
czesto efekt wyrafinowanej kompilaciji zaawansowanyathnologii z zakres
przetwarzania obrazu ialigku. Wspotczesna technologia tworzentavitku
do gier komputerowych nie polega wytnie na odtwarzaniu wcagej
nagranego materiatwdickowego. Tak zwane silnikizviekowe, stosowane
w grach komputerowych to bardzcesto implementacja zaawansowanyclh
metod przetwarzaniazdiigku, pozwalajca kreowd wrazenia akustyczne w
czasie rzeczywistym. Efektem pracy powiniei pbyzeghd zaréwno technik
przetwarzania @wieku stosowanych we wspoétczesnych grach
komputerowych oraz przegl istniepcych ,silnikow” dzwigkowych.

19%

Praktycznym efektem pracy powinnochywiczenie laboratoryjne




pozwalajice s¢ zapozné przynajmniej z niektérymi technologiami
przetwarzania @ieku stosowanymi w grach komputerowych.

Zadania 1. Przeghd wspoiczesnych metod tworzeniandeku do gier
komputerowych;
2. Przeghd algorytmow przetwarzanigwicku stosowanych do
kreowania dwi¢ku w grach komputerowych;
3. Przeghd narzdzi i rozwigzan (silnikow) dos¢pnych na rynku.
4. Opracowani€éwiczenia laboratoryjnego prezergcggo maliwosci
kreowania przestrzenidickowej w grze komputerowe;.
Literatura 1. D. M. Huber, R. E. Runstein, “Modern Recording Trigies”, 7" ed.
Focal Press, 2009.
2. R. Stevens, D. Raybould, “The Game Audio Tuto#aPractical
Guide to Sound and Music for Interactive Gamestar®ress, 2011
3. M. Dickheiser, ,Peretki programowania gier. Vadeomac

profesjonalisty. Tom 6”, Helion, Gliwice, 2007.

o

Liczba wykonawcow

Uwagi

Tematpracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.)Nr 9

Technologie wytwarzania kolumn gfukowych - opracowanie i projekt
kolumn wszechkierunkowych (omnipolarnych)

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Advances in development of omnipolar speakersigded omnipolar
speakers

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

dr inz. Jozef Kotus

Cel pracy

Celem pracy jest zaprojektowanie i wykonanie kolyrglosnikowej z
wykorzystaniem systemu CAD. W celu oceny prezensagny muzycznej
niezlzdne jest przygotowanie i wykonanie testow subiekiyeh gotowej
konstrukcji.

Zadania do wykonania 1. Przeghd literatury nt. rodzajow kolumn gioikowych, technologii
wykonania i ich parametrow.
2. Przeghd literatury nt. projektowania kolumn giaikowych i
CADOw do projektowania kolumn gioikowych.
3. Wykonanie projektu obudowy i zwrotnicy w progrardéD.
4. Pomiar charakterystyk opracowanej kolumny w komorze
bezechowej z wykorzystaniem robota kartégiaego.
5. Testy subiektywne poréwnawcze oceny kreowania soamycznej
z wykorzystaniem opracowanej kolumny.
Zrodta 1. Linkwitz Lab - http://www.linkwitzlab.com
2. Publications - http://www.aes.org/e-lib/
3. V. Dickason, The Loudspeaker design cookbook, Addiateur

Press 2006.

Liczba wykonawcéw

Uwagi

(rezerwacjmégu)

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 10

Opracowanie i implementacja algorytmu inteligenkeaiekcji dzwicku

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Development and implementation of smart algoritfraudio equalization

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Hoffmann




Cel pracy

Celem pracy jest przygotowanie inteligentnego aftyou korekcji dwigku w
jezyku C++ oraz [zetestowanie jego pracy w warunkach rzeczywis
Aplikacja powinna w sposéb automatyczny usiajaki gatunek muzyczi
jest odtwarzany i w zak@osci od wskazania powinna zapropond
odpowiednie parametry korekcjgwieku. Funkcjonowanie aplikacji pownc
odbywa sie w czasie rzeczywistym. Testowanie algorytmu powizosté
przeprowadzone w formie testow subiektywnych.

Zadania

1. Zapoznanie giz dostpmg literatul nt. metod korekcji dvigkow.
2. Przygotowanie projektu funkcjonalnego aplikacji

3. Implementacja aplikacjgzyku C++

4. Wykonanie testow aplikacji w warunkach rzecztyih

Literatura

1. Saeed V. Vaseghi, Multimedia Signal Processlogn Wiley & Sons Ltd
The Atrium, Southern Gate, Chichester, West Sudsegland, 2007

2. Stroustrup, Bjarnegdyk C++ : Kompendium wiedzy - Bjarne Stroustru
Wydawnictwo Helion, cop. 2014.

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 11

Przeprowadzenie testéw subiektywnych dziataniaktora graficznego z
wbudowanym automatycznym rozpoznawaniem gatunkwyoamego.

P,

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Conducting subjective listening tests of an audapyic equalizer with
automatic music genre recognition.

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Hoffmann

Cel pracy

Celem pracy jest przygotowanie bazy nagr#worow muzycznych ¢
prowadzenia testéw subiektywnych. Baza nagrawinna charakteryzow
sie réznorodroscia gatunkdw muzycznych i téei, aby maliwe bylo
zaobserwowanie pfiic w percepcji uzyskanych efektow za pog
korektora graficznego. Zebrany material muzycznystaoie poddar
analizie, a nagpnie testom subiektywnym przeprowadzonym
reprezentatwnej grupie z wykorzystaniem korektora graficzneg
automatycznym rozpoznawaniem gatunku muzycznegmikiéyn pracy §
opracowane wyniki testow oraz propozycje i wniadidyczce testowany
algorytméw.

Zadania

1. Zapoznanie siz dostpna literatug nt. metod korekcji gvigkow.

2. Przygotowanie bazy nagrenuzycznych do testow

3. Analiza plikéw dwiekowych (m.in. giénos¢ wyskalowana w j. LUFS)
4. Przygotowanie testéw subiektywnych

5. Opracowanie analizy uzyskanych wynikéw

6. Whnioski dotycgce przeprowadzonych testéw, propozycja modyfikag
algorytmow

Literatura

1. Saeed V. Vaseghi, Multimedia Signal Processlogn Wiley & Sons
Ltd, The Atrium, Southern Gate, Chichester, Westsgy, England, 2007
2. ITU-R BS.1284: ogdlne metody subiektywnej ocgkpsci dzwieku
https://www.itu.int/dms_pubrec/itu-r/rec/bs/R-REGR284-1-200312-
I'"PDF-E.pdf

3. ITU-R BS.1116: ocena matych znieksztatdewieku (test ABC)
http://www.itu.int/dms_pubrec/itu-r/rec/bs/R-REC-B$16-3-201502-
I''"PDF-E.pdf

4. ITU-R BS.1534: ocena jakoi w systemach kodowania (MUSHRA)
http://www.itu.int/dms_pubrec/itu-r/rec/bs/R-REC-BS34-2-201406-
I''PDF-E.pdf

Liczba wykonawcéw

Uwagi

(rezerwacja tematu)

| Temat pracy dyplomowej

| Stworzenie stereofonicznejciezki dzwickowej do filmu symulujcej |
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magisterskiej (j. pol.) Nr 12

dzwigk wielokanatowy

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Stereophonic film soundtrack recording with mutiaanel simulation

Opiekun pracy

prof. dr hab.inBazena Kostek, prof. zw. PG (LAF)

Konsultant pracy

dr in Piotr Odya

Cel pracy

Celem pracy jest nagranie i mangeiezki dzwigckowej do wybranegq
filmu w technice bazugpej na wewntrzstuchowej rénicy czasu (ITD.,
and. Interaural Time Difference) w oparciu o potgenie przestrzenn
zrodta wzgedem stuchacza. Regulacja ITD obejmie wygenerow.
sygnatébw prawego i lewego kanalu poprzez wprowadzemartGci
réznicy czasowej do monofonicznego sygnatu seiewego. Odstuch
nagrania ma unmiwi¢ uzycie ,wirtualnych” giagnikow oraz
zasymulowad poczucie przestrzengm dzwieku.

D

e
anie

Zadania do wykonania

1Przeghd literaturowy dotycacy lokalizacji dwicku oraz
aktualnych standardowsdieku wielokanatowego.
Przeghd technologii dwi¢ku przestrzennego stosowanych w
projekcjach filmowych.

.....

n

Montaz sciezki dzwigkowej w technice @vigku przestrzennego.
Przeprowadzenie testéw odstuchowych.
Analiza wynikow testow.

Zrédia

e bl

Makowski R., Ocena wegnia potaenia pozornegarddia
dzwieku,

David Lewis Yewdall, Bwick w filmie. Teoria i praktyka.
Filmowe Wydawnictwo Marzec Wojciech, 2011.

Carlile S., The Physical And Psychophysical BagiS@und
Localization,
http://cns.bu.edu/~shinn/Carlile%20book/chapterd®.p
High Efficiency Coding and Media Delivery in Hetgemeous
Environments, MPEG-H,
http://mpeg.chiariglione.org/standards/mpeg-h

Herre J., Hilpert J., Kuntz A., Plogsties J., MPBH®:udio —The
New Standard for Universal Spatial / 3D Audio CagiAES
Convention:137 (October 2014) Paper Number: 9095
http://lwww.aes.org/e-lib/browse.cfm?elib=17418

n

Liczba wykonawcéw

1

Uwagi

(rezerwacja tematu)

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 13

Badanie algorytmow rozpoznawania wizemow i paradwewbrazu ust

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Examination of viseme recognition algorithms arglbel lip features

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Kuba topatka, dr ih Grzegorz Szwoch

Cel pracy

Celem pracy jest zbadanie algorytmow rozpoznawarsgjnej
reprezentacji gtosek, czyli wizemow. W ramach praalegy rowniez
przeanalizowardzne metody wyznaczania parametréw obrazu ust w
kontelkscie mazliwosci odr&nienia poszczegolnych elementow mowy.
Katedra Systemow Multimedialnych dysponuje obsgzemultimodalr
baz nagra mowy dla gzyka angielskiego. W ezci praktycznej maliwe
jest ograniczenie sido analizy statycznych obrazéw ust. W ramach
realizacji pracy dyplomant zdethzie umiegtnosci i wiedz w zakresie
przetwarzania obrazu, uczenia maszynowego i andéinych.

Zadania do wykonania

— Zzapoznanie giz istniejca baz nagra audiowizualnych
przygotowanie szablonéw wczytywania i przetwarzat@aych
opracowanie metod parametryzacji obrazu ust

obliczenie parametréw deginych nagra, przeprowadzenie analiz

statystycznych i wyagniecie wnioskow
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- analiza algorytmow rozpoznawania wizemow opisanyditeraturze
— implementacja wybranego algorytmu i ocena skute@no
rozpoznawania

Zrodia

1. Leszczynski, M.; Skarbek, W., "Viseme recognitiom comparative
study,"Advanced Video and Sgnal Based Surveillance, 2005. AVSS
2005. |EEE Conference on , vol., no., pp.287,292, 15-16 Sept. 2005

2. Petajan, E. D., Bischoff, B., Bodoff, D., and BreokN. M., “An
improved automatic lipreading system to enhancedpeecognition,’
CHI 88, pp. 19-25, 1985.

3. P. Dalka, P. Bratoszewski, and A. Czyzewski, “Vislip contour
detection for the purpose of speech recognitiom”Signals and
Electronic Systems (ICSES), 2014 International €mrice on, Sept
2014, pp. 1-4.

4. B. Kunka, A. Kupryjanow, P. Dalka, P. BratoszewsWi, Szczodrak,
P. Spaleniak, M. Szykulski, and A. Czyzewski, “Muibdal english
corpus for automatic speech recognition,” in Sigiocessing:
Algorithms, Architectures, Arrangements, and Apgiicns (SPA)
2013, Sept 2013, pp. 106-111.

D

Liczba wykonawcow

Uwagi

Temat pracy dyplomowe;j
magisterskiej (j. pol.) Nr 14

Badanie kierunkow&ei promieniowania gwieku wybranych instrumentow
muzycznych metagdnatzeniowg

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Application of sound intensity method for measuretred acoustic field
distribution around selected musical instrument

Opiekun pracy

Dr inz. Jozef Kotus

Konsultant pracy

Dr inz. Piotr Odya

Cel pracy

Celem pracy jest przeprowadzenie serii pomiaréwiaai pola
akustycznego w otoczeniu wybranych instrumentowyozizych (gitara,
skrzypce,...). Badania zostgprzeprowadzone za pompmbota
kartezjaiskiego oraz wektorowych czujnikow akustycznychotisf czescia
pracy jest zaproponowanie uktadu utiwiajgcego stabilne i powtarzalne
wzbudzanie instrumentu do generowameigku. Zgromadzone dane
pomiarowe zostaywykorzystane do opracowania interaktywnych
wizualizacji.

Zadania do wykonania

1. Zapoznanie giz systemem pomiaru raenia dwigku.

2. Zaprojektowanie trajektorii ruchu robota w oteci instrumentu
muzycznego oraz przygotowanie uktadu wzbudzanialimentu.

3. Przeprowadzenie pomiaréw pola akustycznego raetatlzeniowns.
4. Opracowanie wynikéw w formie interaktywnych wadizaciji.

Zrodta

[1] S. Weyna, Rozptyw energii akustycziepdet rzeczywistych,
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2005.
[2] F.J. Fahy, Sound intensity, E & F.N. Spon, 1995.

Liczba wykonawcéw

1-2

Uwagi

Proponowany temat dotyczy prac badawczych wykonyelamw ramach
projektu: Wektorowa analiza zjawisk falowych w rzgwistym polu
akustycznym

‘Temat pracy dyplomowe;j
magisterskiej (j. pol.) Nr 15

pomog szybkich kamer

‘Temat pracy dyplomowej

Badanie drga powierzchni wybranych instrumentéw muzycznych za
Application of high-speed cameras for measuremaa‘nnstruments body ‘




magisterskiej (j. ang.)

vibrations

Opiekun pracy

Dr inz. J6zef Kotus

Konsultant pracy

Mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Celem pracy jest przeprowadzenie serii pomiarévardpgpwierzchni
wybranych instrumentéw muzycznych za pomezybkich kamer oraz
opracowanie algorytmu do analizy obrazu dla celéidacznienia drga
Uzyskane wyniki rozkladu drgazostan walidowane za pomagomiaréw
wykonanych laserowym wibrometrem skagaym.

Zadania do wykonania

1. Zapoznanie giz technikami pomiaru drgaza pomog technik
optycznych, w tym z wykorzystaniem szybkich kamer.

2. Zestawienie uktadu pomiarowego z uvgriglieniem mechanizmu
wzbudzania drgakorpusu wybranego instrumentu muzycznego.
3. Wykonanie pomiaréw dr@gowierzchni wybranych instrumentow
muzycznych.

4. Opracowanie algorytmu do analizy obrazu pozysgarza pomag
szybkich kamer dla celéw uwidocznienia diga

5. Walidacja uzyskanych wynikéw z wykorzystanieseiawego
wibrometru skanucego.

6. Opracowanie uzyskanych wynikéw.

Zrodta

[1] Davis, M. Rubinstein, N. Wadhwa, G. Mysore, F. Dutaw. T.
Freeman, The Visual Microphone: Passive RecoveBooind from
Video, ACM Transactions on Graphics (Proc. SIGGRAR®S1.33,
no.4, pp.79:1--79:10, 2014.

[2] S. Weyna, Rozptyw energii akustycziepdet rzeczywistych,
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2005.

[3] F.J. Fahy, Sound intensity, E & F.N. Spon, 1995.

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Proponowany temat dotyczy prac badawczych wykonyalamw ramach
projektu: Wektorowa analiza zjawisk falowych w rzg@istym polu
akustycznym

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 16

Identyfikacja i eliminowanie problemow przesethfazowych w daych
systemach gkmikowych

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Identification and elimination of phase problenmslarge loudspeaker
systems

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

dr inz. Michal Lech

Cel pracy Celem pracy jest zapoznaniee & problemem napotykanymi w techr
nagt&niania tj. przesumciami fazowymi. Zagibienie s¢ w podstaw
teoretyczne ich wygpowania (odbicia, dyfrakcja, interferenc
Przyblizenie sposobdéw identyfikacji problemu, metod pomigmh
(rzadzace nimi zasady wynikage z propagaciji avieku) oraz sposobd
eliminowania przesuet. Zbadanie zagadnienia w catymépée styszalnyr
oraz zalenosci zachodzcych medzy gtasnikami odpowiedzialnymi z
poszczegdlne pasma. Zbadanie przydatno programu do symula
akustycznych

Zadania 1. Przegid literatury
2. ldentyfikacja problemu
3. Propozycja metod rozg#@ania problemu
4. Implementacja algorytméw
4. Weryfikacja poprawrizi dziatania algorytmow
5. Podsumowanie

Literatura 1. Davis G., Jones R., The Sound Reinforcement btaoid Second Editio

Milwaukee: Hal Leonard Publishing Corporation 198EBN 0-88188-900
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8.
2. Eargle J., Foreman Ch., Audio Engineering fanrsbReinforcement,
Milwaukee: Hal Leonard Publishing Corporation 20EBN 0-634-04355-
2.
3. McCarthy B., Sound Systems: Design and OptinoratModern
Techniques and Tools for Sound System Design aighient. Second
Edition, Barlington: Focal Press 2013, ISBN 978340082156 5.

4. Meyer Sound Laboratories Inc., Line Arrays: Titye&act and Myth,
[doskp: 11.11.2014],
http://meyersound.com/pdf/support/papers/meyer_anmay.pdf.

5. Urban M., Heil CH., Bauman P., Wavefront Sculptiechnology, J.
Audio Eng. Soc., vol. 51, nr 10, s. 912-932.

6. Ureda M.S., Analysis of Loudspeaker Line Arraysiudio Eng. Soc.,
vol. 52, nr 5, s. 467-495.

Liczba wykonawcdow

Uwagi

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 17

Eksperymentalne nagranie wideofoniczne zgodnearelatdem MPEG-H

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Experimental audio-video recording compatible WitREG-H standard

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

dr inz. Michat Lech

Cel pracy

Standard MPEG-H znajdujegsiv koncowej fazie opracowywania. Pewne
zalazenia g juz jednak znane. Wiadomge w zakresie transmisjizadieku
udostpnione zostannowe nargdzia, ktore umdiwi a3 na miksowanie
dzwieku po stronie odbiorcyaivigku. Celem pracy jest realizacja nagran
wideofonicznego (np. koncertu) w sposob utivaajacy wybor
poszczegdlnych elementow miksiwdekowego i swobodne ich
modyfikowanie. Analogicznie, powinna istdienazliwos¢ manipulowania
parametrami sygnatu wizyjnego. W ramach pracy paiysbwinna
dedykowana aplikacja umliwiajaca obstug procesu odtwarzania nagrat

Zadania

. Przegid literatury

. Opracowanie scenariusza nagrania

. Realizacja nagrania

. Postprodukcja

. Opracowanie aplikacji stacej do odtwarzania nagrania
. Testy subiektywne

. Podsumowanie

Literatura

. James J., Digital Intermediates for Film andedidElsvier, 2006.

. The Proceedings of the AES 19th Internationalf@ence, 21-24 June
2001, Schloss Elmau, Germany.

3. Stenzel H., Scuda U., Producing Interactive Imsine Sound for MPEG
H: A Field Test for Sports Broadcasting, Prepriot B211, AES 137th
Convention, Los Angeles, USA, 2014

4. MPEG-H, High Efficiency Coding and Media Deliyén Heterogeneou
Environments, http://mpeg.chiariglione.org/stangargpeg-h, [dosp:
21.05.2015]

NFORROOBRWNE

)
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Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 18

Projektowanie utamkowo opniajacych filtrow Nyquista typu FIR

Temat pracy dyplomowej

Fractionally delaying interpolation Nyquist FIRtéits designing
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magisterskiej (j. ang.)

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Ewa Hermanowicz

Konsultant pracy

dr inz. Mirostaw Rojewski

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie, przyktadowéradowisku Matlab wg
wzoru dostarczonego przez opiekuna, i wszechstrpreetestowanie
algorytmu projektowania filtréw cyfrowych typu FIRiykazupcych
jednoczénie cechy interpolacyjnego filtru Nyquista o krotoioL=2, 3, 4,
... 1 filtru opdzniajacego o utamek okresu probkowania. Jest to nowry filt
Ma on zasgpowa kaskad filtru Nyquista i filtru utamkowo-opgniajacego
w systemach telekomunikacyjnych z kompensagi@nienia
wprowadzanego przez kanat transmisyjny.

Zadania

1. Opracowé krotki wsep na temat filtrow wymienionych w tytule.

2. Zaimplementow& np. w Matlabie wzér na odpowigdimpulsowy
projektowanego filtru FIR.

3. Udokumentow&  charakterystykami estotliwosciowy-  mi
(amplitudowymi i opénieniowymi) zgodné& otrzymanych filtrow z ic
specyfikacy.

4. Zilustrowa& dziatanie otrzymanych filtrow stosigj sygnaty syntetycz
oraz sygnaty audio (lub sygnaty telekomunikacyjtje)sygnaty zeswiate
natury i techniki.

5. Wyniki projektowania i eksperymentéw filtracjipisa¢ w pracy
magisterskiej.

Literatura

1. Opracowa krétki wsep na temat filtrow wymienionych w tytule.

2. Zaimplementowanp. w Matlabie wzdr na odpowigémpulsovg
projektowanego filtru FIR.

3. Udokumentowacharakterystykami gstotliwosciowy- mi
(amplitudowymi i opé@nieniowymi) zgodnéc¢ otrzymanych filtréw z ich
specyfikacy.

4. Zilustrowa dziatanie otrzymanych filtrow stogigj sygnaty syntetyczne
oraz sygnaty audio (lub sygnaly telekomunikacyjtieyygnaty zewiata
natury i techniki.

5. Wyniki projektowania i eksperymentow filtracpisat w pracy
magisterskiej.

Liczba wykonawcdow

Uwagi

Temat z perspektyyy Poszerzenie go o inne metody projektowania taki
filtrow wystarcz na dysertagj doktorskg.

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 19

Portrety awickéw melodycznych na ptaszczye zespolonej

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Melodic sound portraits in complex plane

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in. Ewa Hermanowicz

Konsultant pracy

Dr inz. Mirostaw Rojewski

Cel pracy

Pokazanieze portrety sygnatow melodycznych w postaci zespjlon
czestotliwosci chwilowej na ptaszcznie zespolonej reprezerdujie tylko
harmoniczne wigciwosci tych sygnatow, ale zalte tez od faz
poszczegoblnych sktadowych fourierowskich. Celentypjast opacowanie
implementacja on-line aplikacji wizualizigej wyzej wymieniory
reprezentagjzespolon dzwickdw instrumentu muzycznego (np. w
dyskotece) lub kolorowy wigkt do odtwarzacza np. w smartfonie.

Zadania

1. Opracowanie na podstawie literatury krétkiegreghdu na temat
obwiedni, fazy chwilowej i zespolonejgstotliwosci chwilowej sygnatu.
2. Opracowanie koncepcji eksperymentu, zaprojekitd@vodpowiednich
narzdzi programowych np. w Matlabie lub w innyarodowisku

ch

softwarowym.

11



3. Przeprowadzenie eksperymentu stgspyoste sygnaly syntetyczne i
dzwieki melodyczne zeéwiata natury i techniki.

4. Udokumentowanie wynikow i wyggniccie wnioskow.

5. Opisanie otrzymanych wynikéw w pracy magistesgki

Literatura

1. R.G. Lyons, Wprowadzenie dgfrowego przetwarzania sygnatow, W
Warszawa 2010.

2. T. P. Zielhski, Cyfrowe przetwarzanie sygnatéw. Od teorii do
zastosowa, WKL Warszawa 2005.

3. S.W. Smith, Cyfrowe przetwarzanie sygnatow (prekny przewodnik
...), wyd. BTC Warszawa 2007.

4. Materialy wkasne opiekuna i konsultanta.

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat z perspektyyy W bardziej zaawansowanej postacizenbye
kontynuowany jako doktorat.

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 20

Opracowanie systemu wspomagania rehabilitacji rwepacjenta przy
uzyciu sensora Kinect

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Physical rehabilitation system using Microsoft Kiheensor

Opiekun pracy

prof. dr inz. hab. Andrzej Czxewski

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie systemu ulimdajgcego analig i
wspomaganie przebiegu rehabilitacji ruchowej paejeystem zaktad
wykorzystanie sensora Kinect, ktory dostarcza, \&@siz rzeczywistym
informacji o polaeniu stawow podczas wykonywany@wiczen, bez
konieczndci instalowania markerow na ciele pacjenta. W rdmprac
naleey dokon& przeghdu wybranych metod rehabilitacji ruchow
wybraé jedrg oraz zaimplementowasystem automatycznie oceniey
prawidtowa¢ wykonywania wybranegéwiczenia.

Zadania

1. Studium literaturowe

2. Zapoznanie gizesrodowiskiem programistycznym Microsoft Kinect
SDK

Implementacja programistyczna systemu anajcago ruchy stawow
osoby wykonujcej ¢wiczenia rehabilitacyjne

Testowanie systemu

3.

B

Literatura

—

. Stone, E.,Unobtrusive, Continuous, In-Home Gait 8eament Using
the Microsoft Kinect, IEEE Transactions on BiomediEngineering,
vol. 60, pp. 2925 — 2932, 2013

. Gabel M., Full body gait analysis with Kinect, Cerdnce of the IEEE

on Engineering in Medicine and Biology Society, p§64-1967, 2012

Banala, S.K, A Powered Leg Orthosis for Gait Relitabion of Motor-

Impaired Patients, IEEE Conference on Roboticsfartdmation, pp.

4140 — 4145, 2007

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 21

Akustyczny filtr przestrzenny z wykorzystaniem nafonéw MEMS do
poprawy stosunku sygnatu do szumu podczas rejgsgygnatu mowy

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Acoustic beamforming system for enhancing the S&iRllwhile
recording the speech signal

Opiekun pracy

prof. drinz. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski, mgr inJanusz Cichowski

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie wielomikrofonowego eteiska do
rejestracji sygnatu mowy wrodowisku o zmiennym poziomie szun
Korzystapc z nagrania wielokanatowego nalestworzy algorytm, dzki

nu.

ktbremu nasipi poprawienie stosunku SNR pamizy sygnaten

12

N



uzytecznym a szumem, w porownaniu z wykorzystanienedymczeqgqa
mikrofonu.

Zadania do wykonania 1. Przegld literatury

2. Stworzenie stanowiska wielomikrofonowego

3. Rejestracja mowy przy zmiennym poziomie szumiiaglowisku
4. Stworzenie algorytmu beamformingu

5. Porownanie wynikow SNR zzyciem i bez beamformingu

Literatura 1. Kaneda Y., Takahashi S., Nomura H., A microphamay system for
speech recognition, ICASSP, pp. 215-218, 1997.

2. Abdeen A., Ray L., Design and Performance oéalHime Acoustic
Beamforming System, ICSENS, pp.1-4, 2013.

3. Zhao L., Hoffman M., Application of Microphonearay for Speech
Coding in Noisy Environment, ACSSC, pp. 45-49, 1996

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat pracy dyplomowej | Opracowanie systemu miksowanianicku z wykorzystaniem
magisterskiej (j. pol.) Nr 22 | technologii obrazucych gtbie sceny oraz gestow dtoni

Temat pracy dyplomowej | Sound mixing console controlled by palm movememigidepth image
magisterskiej (j. ang.) camera

Opiekun pracy prof. drirz. hab. Andrzej Czxewski
Konsultant pracy mgr inz. Piotr Bratoszewski, dr in Michat Lech
Cel pracy Celem pracy jest stworzenie systemu ulmoajacego miksowanie segji

N

nagraniowych z wykorzystaniem gestow dioni rejestmoych poprze
urzadzenie Leap Motion. W ramach pracy ngledokond przeghdu
wybranych metod i systeméw pozwalajch na rozpoznawanie gestpw
ditoni oraz miksowaniezvigku za ich pomog Nalezy zaimplementowa
system pozwalggy na umiejscawianie wybranggiezki dzwickowej w
panoramie oraz dodawanie efektéw. Opracowany systeatery
porowna& z dosgpnym w domenie publicznej oprogramowaniem tego

typu.

Zadania 1. Studium literaturowe

2. Zapoznanie gizesrodowiskiem programistycznym Leap Motion
SDK

3. Implementacja programistyczna systemu przekbkaegjo ruchy dtoni

w obrazie kamery na sterowanie odpowiednimi pareangt

Testowanie systemu

4. Ocena jakéciowa opracowanego systemu

Literatura 1. M. Lech and B. Kostek. Testing A Novel Gesture-BhlsExing
Interface. In Journal of the Audio Engineering ®bgivol. 61 (5),
pages 301-313, 2013.

2. Ratcliffe J., Hand Motion Controlled Audio Mixingterface, Proc. of
the Int. Conf. on New Interfaces for Musical Exgies, pp. 137-139,
2014.

3. W. Balin and J. Loviscach. Gestures to Operate D@aftware. In

Proceedings of the 130th AES Convention, Londod {20

4. Gelineck S., Korsgaard D., An Exploratory Evaluatal User

Interfaces for 3D Audio Mixing, 13BAES Convention E-brief, 2015

Liczba wykonawcow

Uwagi
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Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 23

Wirtualizacja twarzy w kompleksie kamer

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Face virtualization in a camera gallery

Opiekun pracy

dr inz. Daniel Wesierski

Konsultant pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Cel pracy

Subtelny ruch misni, efekty poraenia nerwu twarzowego w nagstwie

operacijislinianek lub zapale wirusowych, lekkie rumigce, temperatura
puls to zjawiska na twarzy, ktore trudno ocegidtym okiem lub opisaw
subiektywnych skalach. Rozpoznawanie ludzkich dho®mocji statoby
si¢ jednak fatwiejsze dgki zastosowaniu odpowiednich gdzen,

rytmu serca, podczas reakcji na stres, z padazkaburzeniami
psychicznymi. Celem jednoczesnej rejestracji szgbkennych i
wolnozmiennych zjawisk twarzy, stworzymy multimoagiakystem kame
koloru i podczerwieni. Efektem pracygdrie oprogramowanie, ktére
stworzy model geometryczny ludzkiej twarzy w pressti 3D w
warstwach obrazu koloru i temperatury.

pozwalajcych monitorowé te wane oznaki u pacjentdéw: z zaburzeniami

Zadania

1. opracowanie metody kalibracji systemu i rejegiti@orazéw z
wykorzystaniem powszechnie dgstych technik wizji komputerowej
2. rekonstrukcja twarzy w 3D na podstawie trianggdacii

3. rejestracja - nakladanie na siebie obrazu z kakworu i temperatury

Literatura

Bennis, Abdelhamid, et al. "Contours based apprdéacthermal image
and terrestrial point cloud registration." Intefoatl Archives of the
Photogrammetry, Remote Sensing and Spatial Infoom&ciences. Vol.
40. 2013.

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 24

Realizacja teledysku do utworu instrumentalnegaéprowadzenie testc
subiektywnych majcych na celu ocen emocji identyfikowanych
odbiorcy

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Shootinga music video for an instrumental and performinigjsctive test
aimed at assessment of emotions identified byebipient

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy

Celem pracy jest realizacja tdiesku do nagrania muzycznego z gatt
muzyki instrumentalnej / filmowej i badanie emoigentyfikowanych
odbiorcy. Istotnym elementem pracydzie wybor lokacji i scen trafn
odzwierciedlajcych dany fragment utworu — na zasadzie synest
istotne znaczenie &da miaty dynamika, koloryt i Swiatto w
poszczegoblnych scenach, podobnie jak w teledysdaalitworow zespo
Pink Floyd. W cgsci praktycznej pracy nalg przeprowadzi réwniez
testy subiektywne mage na celu ocen emocji identyfikowanych
odbiorcow w catym teledysku, jak i poszczegdlny@gmentach.

Zadania

1. Dokonanie przegtlu metod budowania nagia w obrazie filmowym,
wykorzystupcych zjawiska z dziedziny psychologii percepcji

2. Wybranie lokacji i przygotowanie scenopisu

3. Rejestracja materiatu z wykorzystaniem apatatonon 5D Mark 11

4. Monta teledysku w programach Adobe Premier i Adobe Afffects
lub FinalCut

5. Wykonanie testéw subiektywnych m@jch na celu oceremociji
identyfikowanych u odbiorcow

Literatura

1. J. Cantine, S. Howard, B. Lewis, "Shoot by ShAadPractical Guide
for Filmmaking, Pittsburg, Filmmakers, 1993;
2. B. Holshernikoff, "Lighting Handbook", ARRI, US INC, 2000;

3. R. Koo, "The DSLR Cinematography Guide", noftthool.com, 2012,
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4. Kod&, "The Essetial Reference Guide for Fillmakerggstman Koda
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Uwagi

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. pol.) Nr 25

Wykonanie pomiaréw akustycznych pomieszczeniazatdrskiego
przy Audytorium Kowalskiego i projektu adaptacjiuskycznej

Temat pracy dyplomowej
magisterskiej (j. ang.)

Acoustic measurements and adaptation of the cortooh by the
Kowalski Auditorium

Opiekun pracy

dr inz. Michat Lech

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy

Celem pracy jest wykonanie pomiarow akustycznychmipezczen
realizatorskiego przy Audytorium Kowalskiego i pgoyowanie projeki
adaptacji akustycznej podatem zapewnienia optymalnych warunk
odstuchowych.

Zadania

1. Przegld metod komputerowych obliczania parametrow akustych
pomieszczé

2. Wykonanie pomiaréw akustycznych pomieszczenia

3. Wykonanie projektu adaptacji akustycznej w paoge Odeon lub
CATT-Acoustic

Literatura

1. G. Naylor and J. H. Rindel, PredigfiRoom Acoustical Behaviour w
the ODEON Computer Model, 124th ASA meeting, Neve@ns,
November 199:

2. J. H. Rindel, The Use of Computer Modeling R Acoustics,
Journal of Vibroenginrrting No3(4), 2000;

3. P. Svensson, The Early History of Ray Tracm&oom Acoustics,
Trondheim, June 2008;

4. J.P. Vian, & D. van Maercke, "Calculation oé tRoom Impulse
Response using a Ray-Tracing Method" Proc. ICA Sysmym on
/Acoustics and Theatre Planning for the Performimig A/ancouver,
Canada, pp. 74- 78, 1986;
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