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TOR FONICZNY

W STUDIU

POZIOMY

* mikrofonowy

* typowo do —20dBu (77.5mV)

* mikrofony, adaptery, gtowice magnetofonowe, przetworniki
* liniowy

* od -20dBu do +30dBu (24.5V)

* typowo: -10dBu (245mV), +4dBu (1.23V), +8dBu (1.95V)

* konsolety, syntetyzery, procesory dzwigku i efektow, itp.

* gtosnikowy
* od +30dBu
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JAK SIE NAGRYWA DZWIEK?
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przetwarzanie sygnatu

CHARAKTERYSTYKI MIKROFONOW

* kierunkowe
* nie ma mikrofonéw o idealnie wszechkierunkowej ch-ce

* zwiekszanie kierunkowosci mikrofonéw zwigksza prawdopodobienstwo powstania listkow
bocznych

4000 Hz —-—
8000Hz ——
16000 Hz ———-
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CHARAKTERYSTYKI MIKROFONOW

* czestotliwosciowe

* zawsze s3 zafalowania, ktére do pewnego stopnia decyduja o barwie dzwigku zbieranego przez
mikrofon

podbicie w okolicy |-8kHz wskazuje, ze mikrofon zalecany jest przede wszystkim do wokali

* dobre przenoszenie niskich czestotliwosci (ponizej |00Hz) wymagane jest dla mikrofonow
uzywanych do nagran stopy itp.

* ptaska ch-ka przenoszenia — uniwersalne (nagrania i nagtosnienie)
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MIKROFONY — PROBLEMY

* pop-y, podmuchy powietrza

Proximity Effect (Bass Boost)
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* efekt zblizeniowy
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Frequency Response (Hz)

* sybilanty - gtoski syczace
* pasmo - ok. 6-8kHz

® recepta: deesser
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MIKROFONY W STUDIACH

* wybor mikrofonu jest uzalezniony od:

* rodzaju studia

* parametrow akustycznych studia
* czas pogtosu
* poziom zakiécen (wewnetrznych i zewnetrznych)
* objgtosc

* liczby oséb przebywajacych w studiu

* zrédia dzwieku

* uzytej techniki mikrofonowej

PRZYKLADOWE USTAWIENIA MIKROFONOW
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PRZYKLADOWE USTAWIENIA MIKROFONOW

Blocks of
foam

X

Elastic pieces

MIKROFONY — PROBLEMY

* kilka wlaczonych mikrofonow
* rosnie prawdopodobienstwo sprzezenia
¢ kazde dwukrotne zwiekszenie liczby mikrofonéw wymaga zmniejszenia wzmocnienia
o 3dB

* w przypadku mikrofonéw pojemnosciowych — filtracja grzebieniowa

* phantom — typowo 48V, ale takze 24, 1.5, 5,9, 50V
* nie podtaczac/odtaczaé¢ mikrofonéw pojemnosciowych przy wiaczonym
phantomie

* mikrofony dynamiczne podtaczone symetrycznie ,,ignoruja” phantoma

* nie zatacza¢ phantoma, gdy mikrofon ma wiasne zasilanie
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MIKROFONY BEZPRZEWODOWE

* bardzo popularne przy nagtosnieniu i w TV, rzadko stosowane w radiu
i nagraniach

* problemy techniczne
* ograniczona liczba kanatéw (zmiany standardow!!)
* interferencje — coraz wiecej sprzetu dziata bezprzewodowo
* zaniki sygnatu -> mozliwe do wyeliminowania przez
* zwiekszenie liczby anten
* zwigkszenie zysku anten
* umieszczanie odbiornikow jak najblizej sceny, a nie konsolety

* baterie

12

/[1 MIKROFON NEUMANN M 149 TUBE

zrodio: https://en-de.neumann.com/m-149-tube
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MIKROFON NEUMANN M 149 TUBE
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MIKROFON SM7B

jeden z najczesciej wykorzystywanych w studiach radiowych mikrofonéw dynamicznych

Shure SM7B
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[OT] MIKROFONY W TERENIE

° wymagane parametry
* odpornosc¢ na wstrzasy
* odpornos¢ na ruchy powietrza
* odpornos¢ na zmienne warunki atmosferyczne

* z reguty duza kierunkowos¢

° typowy zestaw
* mikrofon interferencyjny
* osfona przeciwwietrzna

e ,tyczka”
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JAK SIE NAGRYWA DZWIEK?
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MIKSER

* najczesciej montowane w rack'u
* nie wiecej niz |12 kanatow (wejscia liniowe
i mikrofonowe)
* prosta regulacja barwy
* parametry niekoniecznie wysrubowane
° zastosowania
* proste systemy nagtosnieniowe

* do tworzenia wstepnych miksow

* backup konsoli
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SCHEMAT MIKSERA

INPUT CHANNEL 1 (TYPICAL)

MASTER SECTION
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KONSOLETA - FUNKCJE

* wzmochienie sygnatow wejsciowych

przyporzadkowanie sygnatéw wejsciowych do réznych wyjsc¢
* tworzenie réznych miksow

* rozbudowana korekcja barwy

* wbudowane procesory dynamiki

* proste krosowanie sygnatow

 grupowanie suwakow/kanatow
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SCHEMAT KONSOLETY

INPUT CHANNEL 1 (TYPICAL)
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KONSOLETY CYFROWE

* wbudowane przetworniki A/C i C/A

* wszelkie efekty i procesory dynamiki zbudowane na procesorze sygnatowym
* opoznianie sygnatow z dokfadnoscia do pojedynczych prébek

* tatwos¢ podtaczenia wielosladowych rejestratorow

* tatwos$¢ podtaczenia do komputera

 grupowanie ttumikow

* tworzenie scen

09.10.2023
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KONSOLETY CYFROWE

* uciazliwy "interfejs uzytkownika"

* problemy z synchronizacja urzadzen cyfrowych
* roézne czestotliwosci probkowania
* koniecznos¢ przeprobkowywania w locie

* tylko jedno urzadzenie moze by¢ "Masterem"

* dtugie "bootowanie" sie

* ryzyko zawieszenia si¢
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KONSOLETY "WIRTUALNE"

* realizowane za pomoca programu komputerowego
* czesto dodatkowy hardware
* moga stanowic interfejs do konsolety cyfrowej

* ograniczenia wynikaja z mozliwosci sprzetu (liczba wej./wyj., efekty)

* systemy otwarte jesli chodzi o oprogramowanie -> tatwos¢ "rozbudowy"
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PARAMETRY KONSOL

* liczba wejsc/wyijs¢ (gtéwnych i pomocniczych)

* maksymalne wzmocnienie sygnatu od wejscia mikrofonowego do gtownego wyjscia
* typowo 60-80dB
* zwigkszanie wzmocnienia powoduje wzrost szumow

* szumy na wyjsciu przedwzmacniacza
* typowo od —125 do —129 dB

° pasmo przenoszenia
* sigga powyzej 20kHz
* znieksztatcenia nieliniowe
° impedancje
* wejsciowe powinny by¢ co najmniej 5 razy wigksze od wyjsciowych
* "interfejs uzytkownika"

14



09.10.2023

REGULACJA PANORAMY — PAN POT

* umozliwiajg ustawienie danego kanatu w
panoramie — czyli w przestrzeni migdzy
— lewym a prawym gtosnikiem
LCH@m —— * wykorzystuja zmiany poziomy sygnatu do

pozycjonowania zrodet (funkgeja sin, cos)

—— rﬂwm e * mozliwe wykorzystanie zmian
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KONSOLETY —TYPY FADEROW

* sygnat pre fader

* z reguly do tworzenia dodatkowych miksow
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KONSOLETY —TYPY FADEROW

sygnat post fader

* z reguly do efektow
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